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REGULAMENTO INTERNO I EDICAO CRIA FUTSAL – TORNEIO 

VETERANOS 2015 

1º- O torneio rege-se pelas regras oficiais da Federação Portuguesa de Futebol (FPF) 

(variante FUTSAL) com as seguintes adaptações: 

 

a)  A equipa que ficar reduzida a três jogadores será penalizada com derrota 

por 3-0; no caso de a equipa se encontrar já a perder por um resultado 

superior a 3-0, conta o resultado que se verificar quando o jogo for dado 

como terminado; os golos marcados pela equipa não infractora serão 

contabilizados para efeitos da classificação e do troféu para melhor 

marcador seja qual for o resultado. As equipas poderão efectuar o jogo com 

quatro elementos. 

 

b) É permitido que o jogo se inicie com 4 jogadores, podendo entrar outro 

desde que esteja incluído na ficha de jogo. 

 

2º- Cada equipa pode inscrever no mínimo oito jogadores e no máximo quinze. 

 

a) As inscrições terminam no dia 17 de Abril de 2015, 18H00. 

 

b) Com as inscrições deverão ser juntas sem falta, fotocópias bem visíveis 

dos Bilhetes de Identidade/ Cartão de Cidadão. 

 

3º- Os jogos realizar-se-ão no recinto desportivo do CRIA, com início a 19 de Abril 

de 2015. 

 



4º- Haverá prémios para todas as equipas classificadas, troféu para o melhor 

marcador, para o guarda-redes menos batido, taça disciplina e Prémio do BAR. 

 

5º- O sistema de competição será de campeonato único de todos contra todos, sendo 

que em paralelo se realiza a Taça CRIA, na taça os jogos são eliminatórias. 

No Final será realizada a Super Taça com o vencedor do campeonato e da taça. 

O tempo de jogo é de 23 minutos cada parte, corridos, com intervalo de 5 minutos. 

Na taça em caso de empate será logo marcação de penaltis, três para cada equipa, 

seguidamente até se encontrar um vencedor. 

 

6º- A classificação faz-se pelo número de pontos alcançados do seguinte modo: 

 

 Vitória………………………………..3 PONTOS 

 Empate………………………………1 PONTO 

 Derrota……………………………….0 PONTOS 

 Falta de Comparência……………..-3 PONTOS 

 

7º- Em caso de igualdade de pontuação entre duas ou mais equipas, as mesmas são 

ordenadas na classificação final utilizando, sucessivamente, os seguintes critérios: 

 

 Maior número de pontos, nos jogos entre si realizados; 

 

 Maior vantagem na diferença de golos marcados e sofridos nos jogos entre 

as equipas empatadas; 

 

 Maior vantagem na diferença de golos marcados e sofridos no total dos 

jogos disputados; 

 

 Vantagem no quociente de golos marcados e sofridos nos jogos entre as 

equipas empatadas; 

 

 Vantagem no quociente de golos marcados e sofridos no total de jogos 

disputados. 

 



8º- Em caso de desistência de alguma equipa para efeitos de classificação mantém-

se os resultados verificados sendo que nos jogos não realizados será atribuída derrota 

por 3-0. 

 

9º- Os jogos terão tolerância de 10 minutos para o seu início, mas só em casos 

pontuais. 

 

10º- A Mesa é composta por um elemento de cada equipa – Delegado/Jogador – que 

deverá estar presente nos jogos, mais um representante da organização. Em caso de 

falta, a equipa será penalizada com um ponto para a Taça Disciplina. 

 

11º- A permuta de jogos só deverá ser feita em casos excepcionais e comunicada com 

48 horas de antecedência aos delegados das equipas que deverão estar de acordo e 

indicar a nova data, e depois será posta à consideração da organização que 

ponderará a alteração. 

 

12º- As bolas de jogo serão fornecidas pelo CRIA. 

 

14º- As fichas de jogo devem ser preenchidas, sendo assinadas pelo árbitro e 

delegados de ambas as equipas, ficando o original para a organização e os duplicados 

para cada uma das equipas, nelas deverão os senhores árbitros mencionar as 

ocorrências. 

 

15º- Os jogos, cujas fichas de jogo não estiverem assinadas pelos delegados não 

poderão ser objecto de protesto pelas equipas que não as assinaram. 

 

16º- DISCIPLINA, rege-se pelo regulamento de futsal com as seguintes 

particularidades: 

 

a) Os jogadores que utilizam expressões ou façam gestos de carácter 

injurioso, difamatório, ameaçador ou reveladores de indignidade contra a 

equipa de arbitragem serão penalizados com 1 a 5 jogos de suspensão. 

 

b) Os jogadores que utilizam expressões ou façam gestos de carácter 

injurioso, difamatório, ameaçador ou reveladores de indignidade contra 

outros jogadores serão penalizados com 1 a 3 jogos de suspensão. 

 



c) As agressões ou tentativas de agressão contra a equipa de arbitragem é 

punida com a expulsão do torneio. 

 

d) As agressões ou tentativas praticadas pelos jogadores contra outros 

jogadores serão punidas com a suspensão de 1 a 5 jogos. 

 

e) Os jogadores a quem no mesmo torneio seja exibido dois cartões 

vermelhos directos por agressão a outro jogador ou por qualquer das 

situações previstas na alínea a) ficam impedidos de prosseguir no torneio. 

 

f) O jogador a quem no decurso do torneio seja exibido três cartões amarelos 

será penalizado com um jogo de suspensão, considerando-se 

automaticamente suspenso. 

 

g) O jogador a quem seja exibido um cartão vermelho por falta técnica será 

excluído de jogo e suspenso por 1 jogo. 

 

h) O jogador a quem for exibido dois cartões amarelos no mesmo jogo será 

excluído do mesmo sendo penalizado com um jogo de suspensão. 

 

i) Em qualquer das situações referidas, o jogador considera-se 

automaticamente suspenso. 

 

j) A equipa que utilizar jogador suspenso será penalizada com derrota nos 

termos da alínea a) do art.º 1º. 

 

k) Multas por Cartões 

a.  A cada 3 Amarelos………………………………3 bolas. 

b.  A cada Vermelho…………………………………5 bolas 

 

Pontuação TAÇA DISCIPLINA: 

 Amarelo………………………………………..……1 Ponto 

 Dois amarelos no mesmo jogo……………….…..2 Pontos 

 Vermelha falta técnica…………………………..…1 Ponto 

 Vermelho ……………………………………….…..3 Pontos 

 Cada suspensão…………………………………...2 Pontos 

 Utilização indevida de jogador……………………3 Pontos 

 



Em caso de igualdade pontual será vencedora a equipa que tiver realizado 

maior número de jogos. 

 

17º- Cada equipa pagará 10 bolas por jogador inscrito, devendo fazê-lo no acto 

da inscrição – até dia 17 de Abril de 2015. 

 

18º- Em caso de chuva, o jogo poderá ser adiado por motivos de segurança, 

devidamente acordado com a organização e os delegados das equipas. 

 

19º- As idades dos Jogadores será de 30 ou mais anos na data do evento, 

sendo possível cada equipa inscrever um jogador com mais de 16 e menos de 

30. 

 

20º- Casos omissos ao presente regulamento, serão alvo de análise pela 

organização. 

 

 

A Organização 

 

 

 

 

CRIA - Futsal 


